空 調 趣 談   假設一空調區，空調負荷為一定，循環風量Q可由上述的公式求出；式中的TD告訴我們如果吹入冷房的供風溫度愈低，則風量可以愈小，反之如果供風溫度不太低，則可以加大風量以彌補之。然而，風量大小與空氣循環量有關，風量太小會使冷房中的供風分配不平均，造成有”溫度區域”和”溫度層次”現象。但風量太大會讓駐留人員感到有風在吹會不舒適。也許你會懷疑，有風輕輕吹在身上不是很好嗎?其實不然，因為當你感到熱時，才感到有風吹是件愜意的事，如果不感到熱，卻仍不斷有風吹在身上，那滋味並不好受。設計良好的冷房是讓人一進入就感到清新涼爽，上下左右任一角隅溫度都平均，不感到有風在吹動，安靜無噪音，空調設備如風管，出風口，回風口，空調箱等一律隱藏在裝潢之內而看不到。有些場所譬如在百公司裡，我們走到某一處忽然會感到有冷風撲面，其他地方又熱；或是某些場合走廊上風特別強，好似風洞一般，這些，都不是良好的設計。

我們把空氣從原先的狀況用人工改變到另一種狀況，這種的作法就叫空氣調節，我們如何處理空氣呢?


(1) 把空氣加熱，空氣的DB溫度就上升。

(2) 把空氣減熱，空氣的DB溫度就下降，如果減熱太大，DB 會降到DP以下時，空氣內含的水汽一部份會凝成水脫離空氣，這時DB DP二溫度接近，RH會幾近100%，工程設計上常認定約 90%。

(3) 把空氣增濕，空氣的DP溫度就上升。


(4) 把空氣減濕，空氣的DP溫度就下降。


(5) 把空氣過濾，使空氣中的塵粒減少，清淨度增加。


(6) 經由良好設計的風車風管和出回風口，使空氣分配平均，循環順暢，注意空氣是不傳熱氣體，兩團不同溫度的空氣互相靠近，熱不會平均的，除非你把它們攪拌混合，溫度才能一致。
處理上述狀況的器具，就叫空調器具，有各種不同的尺寸，規格，形式；由於空調器具是由專業製造廠商所製造，所以有詳細的性能說明書和技術資料，空調工程師有選用權利，謹慎選用最能配合你所設計的空調環境，一定能發揮最高的效率。


現在談談調器具，最常見的一種型式就是鰭片管排(參見第十四次)，它的特點是管內外是隔開的，盤管內和盤管外的物體不會接觸，只能作熱交換；如果想達成上述(1)的效果，管內可以走熱水，走蒸氣，甚至可以走電熱，這時管內有電熱絲，通過電流時便會發熱，控制上更為簡易。如果想達成上述(2)的效果，管內可以走寒水，走滷水，也可以走冷媒，進入時是液態，出來時成氣態，冷媒在盤管內蒸發可吸收管外的熱量，同時它可以一併達成(4)的效果。如果想達成上述(3)的效果，可以用增濕器，以前在盤管下方有水盤，盤內有電熱絲，通電燒熱水，就有水汽上升混入空氣中增濕；現在多用噴水霧頭，噴出的水霧極細成霧狀，混入空氣中。如果想達成上述(5)的效果，那就得用各種的過濾網。
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